SOBRE MI Soy Disefiador Industral, Especialista en Gerencia de Disefio y Fotdgrafo.

Lider de Desarrollo y Medios en las areas de Fotografia Publicitaria, Visualizaion y Visibilidad de Proyectos,
desarrollo de Fotografia 360 y Toures Virtuales en BP HOUSE.

Desde 2015 he consolidado el contenido 360 como una altemativa de cara a las crecientes aplicaciones en
sectores como: el inmobiliario, hoteleria, construccion, restaurantes, parques de aventura (entre otros),
desarrollando Visitas Virtuales que integran puntos de vista desde piso, aéreos y la versatilidad de otros
recursos en una misma interfaz disponible desde cualquier dispositivo con conexion a intemet.

Con la llegada de las camaras 360 hace ya unos afios, puse toda mi atencion en este tipo de dispositivos
para generar piezas audiovisuales en formatos Inmersivos pues la experiencia que proporcionan este tipo
de Videos VR 360 al verlos desde Headsets de Realidad Virtual, le permiten al usuario explorar nuevas
perspectivas enfocadas en el desarrollo de la accién, con puntos de vista en Primera o en Tercera persona
que se utilizan como una nueva forma de empatizar con dientes, estudiantes o audiendias, sacando todo el
provecho del desarrollo de la actividad y como se transmite hacia personas que se encuentran en otros
lugares y desde ahi, creamos VISITAS 360 COLOMBIA.

He seguido consolidando flujos de trabajo en estos formatos inmersivos donde podemos llegar a manejar
resoluciones de hasta 8K en formato VR de 180 Grados Estereoscopico (contenido independiente para cada

ojo) grabados con equipos de altisima calidad (linea cinema) hasta a 60 cuadros por segundo, con
resultados sorprendentes... traducidos en experiencias de Realidad Virtual sobre las que ya han apostado
grandes marcas en Colombia.

Basicamente, me dedico a generar memorias del “HOY” a través de un medio que nos permite
posteriormente volver a este mismo instante (en tiempo y lugar) a través de la Realidad Virtual.

O
@m] EDUCAC'()N DISENO INDUSTRIAL- Universidad Jorge Tadeo Lozano - 2007

ESPECIALIZACION EN GERENCIA DE DISENO - Universidad Jorge Tadeo

Lozano - 2009
N| A 0 FOTOGRAFIA ESFERICA Y PANORAMICA EN 360 GRADOS - Escuela de Cine y
FOR 'CION Fotografia ZONA CINCO - 2015
ESPECIFICA )
T — Y le\l\ll..l:.glf ZDOE1‘§IDE° CON CAMARAS DSLR - Escuela de Cine y Fotografia ZONA
© +(57) 3045231636/ 3212489729
email: bph il.com / visi 7 ILUMINACION EN ESTUDIO PARA FOTOGRAFIA - Escuela de Cine y Fotografia
ZONA CINCO-2015
MAQUILLAJE DE ALIMENTOS PARA FOTOGRAFIA - NATIVO FILMS - 2016
TALLER DE ILUMINACION “STROBIST” (FLASHES PORTABLES) - STROBIST
COLOMBIA-2019
TALLER DE RETRATO EOTOGR[\FICO “RITUAL” (JESUS CORNEJO “TRAGALUZ")
CASA PALMA BOGOTA - 2019
360° VR FILMMAKING MASTERCLASS (ONLINE)
CREATOR UP (ONLINE) - 2021
TRAYECTO DE ESPECIALIZACION: REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
IMAGE CAMPUS - ARGENTINA (ONLINE) - 2022
MASTER ONLINE REALIDAD VIRTUAL PARA ARQUITECTURA CON UNREAL
ENGINE
PIXEL SCHOOL 3D - ESPANA (ONLINE) - 2022
PILOTO DE AERONAVE PILOTEADA A DISTANCIA “RPAS” (Remotely Piloted
CERTIFICACION ES Aircraft System) - Club Colombiano de Aviacion Deportiva CCAD - 2016
HABILIDADES Software Intereses
Adobe Photoshop Lightroom VR+AR+XR Experiences
Adobe Photoshop Aeromodelismo
Senderismo
Pt Gui
Kolor Panotour Pro Desarollo de Contenido
3D Vista Virtual Tour Pro para Visibilidad Online
Canon VR Utility
Insta 360 Studio ENGLISH
Certificate of Achievement
3D Studio MAX Level: Upper Intermediate 4
Vray Render BRITISH COUNCIL

Affinity Photo/Designer



CARTA DE PRESENTACION
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Es un gusto para mi presentar a ustedes mi CURRICULUM VITTAE y ponerme a su disposicion para el proyecto en desarrollo.

Soy Egresado de la facultad de Disefio Industrial de la Universidad Jorge Tadeo Lozano (2007); graduado de la Especializacion en Gerendia de
Disefio de la misma universidad (2009).

Emprendedor, con diplomado en Creacion de Empresas (2005), cofundador de ICONO CREATIVO (empresa espedializada en la creacion de Stands y
Exhibicdones Comerdiales (2006-2008) y trabajé en el mismo ramo para empresas del sector en Gestion de Disefio 3D y Produccion de Eventos
Feriales (2009).

Desde la fecha y en paralelo, he sido Free-Lance en Visualizacién de Proyectos en 3D para Arquitectura.

En 2011, me uni a la gestion de proyectos de construccion de vivienda a través de la constructora HABITANIA S.A.S. (2011-2013) como Gerente del
proyecto Natural 127 ubicado en la zona de La Calleja en la ciudad de Bogota.

Para Agosto de 2013 junto a una abogada y un arquitecto, emprendi el desarrollo de BOGOTA PRINT HOUSE SAS “BP HOUSE” (vigente en la
actualidad) empresa en la que nos espedializamos en Desarrollo de Recursos para Visualizacion de Proyectos en Arquitectura asi como en
Fotografia Publicitaria en diferentes campos .

En 2016 estuve a cargo de la filmacion aérea del proyecto documental de la Brigada de Construcciones del Ejército Nacional de Colombia:
“Sadrificios Detras de las Obras de los Ingenieros Militares”, proyecto desarrollado en conjunto con la productora de contenido para TV: “RUBRICA
CREATIVA, en una travesia de mas de 4000 kilometros por varias de las zonas de mas dificil acceso y condiciones de orden piiblico en nuestro pais,
donde sélo los Ingenieros Militares tienen la capacidad de llevar a cabo el desarrollo de proyectos viales.

Con Bp House he consolidado la exploracion de Puntos de Vista y Recursos Altemativos para la presentacion de proyectos, en donde la revolucion
de los “DRONES” ha sido fundamental para poner al alcance de casi cualquier proyecto, puntos de vista inimaginables hace apenas unos afios.

“Los tan llamados DRONES, UAV, MULTIRROTORES o sendillamente como se dispuso su nombre para Colombia “RPAS” por sus siglas en inglés
(Remotely Piloted Aircraft Systems) no son mas que tripodes con extension de altura antes no disponible, que ponen al alcance de su operador
(quien comiinmente no es fotografo) un punto de vista increible y una serie de herramientas a las que vale la pena prestarles atencion desde la
Optica fotografica para lograr potenciar el resultado final ya sea que se busquen imagenes fijas o capturas en video”.

“Para mi, la fotografia abrié un inmenso mundo de posibilidades que trascendié mas alla de la generacion de imagenes fijas o en movimiento a
través de la cdmara... Puso a mi alcance la posibilidad de tener el control sobre el material que se captura y su légica termin6 por cambiar la forma
en la que percibo mi entono, regalandome la opcion de percibir detalles que siempre estuvieron ahi pero que no habia sido capaz de ver.

Atentamente,

Juan Murillo

Lider Desarrollo y Medios

LR

Agendia de Visualizacion y Fotografia

Agencia de Visualizacién y Fotografia
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Diplomado en Creacién de Empresas Universidad Jorge Tadeo Lezzno (2005)
3DS MAX 7 FUNDAMENTALS - CAD Ingentierfa y Sisteras Lids. (2005)

3DS MAX 8 ADVANCED MODELINH AND ANIMATION - Ingenierfa y Sistemes Lida.
(2005)

Disefio, Interaccién y Montaje de Sitios Web - Universidead (2006)

Interfaces de Modelado y Prototipado para Disefio - Universicad Jorge Tadeo Lozano
(2006)

3DS MAX 2010 ADVANCED MATERIALS CLOTH/HAIR FOR CHARACTERS - Nasla
(2009)

3DS MAX 2010 ADVANCED RIGGING CAT - Naska (2009)

3DS MAX 2010 ADVANCED CHARACTER ANIMATION - Naska (2009)
3DS MAX 2010 ADVANCED CHARACTER MODELING - Naska (2009)
3DS MAX 2010 CHARACTER DESIGN AND ANIMATION - Nasla (2009)

COMPOSITE HIGH END - Naska (2010)

EXRERIENGIAYABORAL

TALAVEERA CORPORATION
Desarrollo y produccion de articulos en madera para exportacion. Linea Belleza
2005-2006

ICONO CREATIVO

Disefio, produccion y montaje de stands, eventos feriales, exhibiciones comerciales,
visualizacion arquitectonica 3D, animacion/interaccuén 2D - 3D

2006-2008

- MF DISENO INDUSTRIAL

Disefio, produccion y montaje de stands, show rooms, mobiliario comerdal
2009

HABITANIA
Gerendia Proyecto . Construccion Edificio Natural 127 (La Calleja-Bogota)
2011-2013

MEDIVISUAL ACADIEMY
Docente Curso de Fotografia en 360 Grados y Creacion de Toures Virtuales
2017

FUNDACIGN RADAMEL FALCAO GARCIA
Lider Comunicacidnes y Gestor de Proyectos (Free Lance)
2019-2020.

LA BOUTIQUE
Embajador de Marca.
2023-Actualidad.

. HIGH HILL ACADEMY - ZIPAQUIRA (2024)

- Docente del Curso: Introduccion a los Formatos Inmersivos de Video para Realidad
Virtual “Video VR 360 estatico y en movimiento”.

- Docente del Curso: Profundizacion sobre los Formatos Inmersivos de Video para Realidad
Virtual “Video VR 180 ESTEREOSCOPICO estatico y en movimiento con Camaras de Linea
Cinema”.

2024- Actualidad

BOGOTA PRINT

Agencdia de Visualizacion y Fotografia. Lider Desarrollo y Medios. Creadores de “VISITAS
COLOMBIA”

201 3-Actualidad

REEERENGIASIPABORALES:

Luis Martin Trujillo

Coordin::ior L;:boratorio de Experiencias de Aprendizaje Inmersivo en Educacion Virtual
Politécnico Gran Colombiano - 313 419 6117

Héctor Aguirre
Fotdgrafo / Embajador Canon Colombia - Director High Hill Academy - 315 410 6402

REAFRENCLAS [AERSONALESS
Catalina Pinto
Psicsloga- 314 470 7028

Juan Sebastian Pinilla
Fotografo / Embajador Canon - Director Casa Palma Hub Bogota
318208 7744

ESTUDIOSIONEINE

DOMESTIKA PRO MEMBER - DOMIESTIKA.ORG (Marzo 2019):

- Fotografia Creativa y Fotocomposicion con Photoshop - DOMESTIKAORG

- Fotografia Creativa en Estudio con Modelos a Escala - DOMESTIKA.ORG

- Fotografia para Redes Sociales: LifeStyle Branding en Instagram -

- Produccion y Edicion de Video con Camaras DSLR y Adobe Premiere - DOMESTIKA.ORG
- Fotografia Editorial de Belleza y Retoque Digital -

- Retoque Fotogrifico de Moda y Belleza con Photoshop - DOMESTIKA.ORG

- Fotografia de Retrato con Luz Natural - DOMESTIKA.ORG

- Introduccion a la lluminacion Fotogréfica con Flash de Mano -

- Direccion de Modelos para Fotografia -

CREHANA PREMIUM USER - (NOVIEMBRE 2019):

- Fotografia y Direccion Creativa de Moda - GREHANACOM
- Técnicas de lluminacion Fotogréfica - CREHANA.COM

- Fotografia para Redes Sociales -

- Fundamentos de la Direccion de Arte - GREHANA.COM

- Introduccion a la Direccion de Fotografia -
- Introduccion a la Fotografia LifeStyle -

ESTUDIOSIENIEORMATOSIINMERSIVOSIVR!

-360° VR FILMMAKING MASTERCLASS (ONLINE)
UP (ONLINE) - 2021

- TRAYECTO DE ESPECIALIZACION: REALIDAD VIRTUAL CON UNREAL ENGINE
IMAGE CAMPUS - ARGENTINA (ONLINE) - 2022

- MASTER ONLINE REALIDAD VIRTUAL PARA ARQUITECTURA CON UNREAL ENGINE
PI{EL SCHOOL 3D - ESPANA (ONILINE) - 2022




DESARROLLO BE PROVECTOS:

RUBRICA CREATIVA. 2015
Fotografia y Filmacién Aérea con equios RPAS (Remotely Piloted Aircraft Systems) para produccién audiovisual de la Tuna de La Policia Nacional

CENTRO COMERCIAL CENTRO MAYOR. 2015
Desarrollo Piloto de Tour Virtual sobre las instalaciones del Centro Comercial

EJERCTO DE CONSTRUGCIONES. 2016

Fotografia y Filmacion Aérea con equios RPAS (Remotely Piloted Aircraft Systems) para documental sobre: LOS SACRIFICIOS DETRAS DE LAS OBRAS DE LOS INGENIEROS MILITARES, desarrollado en los batallones:
- Batallon de Ingenieros #50 de Construccion (General Roberto Perea Sandemente). Tramo TIBU - LA GABARRA (Departamento de Norte de Santander)

- Batallon de Ingenieros #51 de Construccion (Capitan Sebastian Ramirez). Tramo MESETAS - LA URIBE (Departamento del Meta)

- Batallon de Ingenieros #52 de Construccion (General Francisco Tamayo Cortés). Tramo JUNIN - BARBACOAS (Departamento de Narifio)

- Batallon de Ingenieros #53 de C ion (Coronel Manuel Maria Paz Delgado). Tramo BARAYA - COLOMBIA (Departamento del Huila)

PESCA Y PARQUE DE AVENTURA. 2016
Fotografia en 360 Grados y Desarrollo de Tour Virtual en las instalaciones del parque. Km 30 via Bogota-La Vega.

“GRAMAPUES". 2017
-Fotografia en 360 Grados, Desarrollo de Tour Virtual en Canchas y Restauante/Bar en la ciudad de Bogota.

DIGITAL. 2017
Fotografia en 360 Grados, Desarrollo de Tour Virtual y Vista exterior Simulada para proyecto “INFINITY" (Apartamentos) en la ciudad de Ibagué. Cliente Final:

AGENQA 2017
Visualizacion Arquitecténica 3D Proyecto: Modulos La Gran Manzana (Centro Comercial de Cielos Abiertos, San Victorino Bogotd)

INGENIERIA LTDA, 2017
Visualizacion Arquitectonica 3D Proyecto GREEN VILLAGE (La Romana, Republica Dominicana).

MASFINCA 7
Video Corporativo sobre la ganaderia y las razas Angus/Brangus. Instalaciones de la ganaderia en la Sabana de Bogota.

(CONSTRUCCIONES JMG. 2017
Visualizacién Arquitecténica 3D Proyecto JMG (APARTAMENTOS), plantas arquitectonicas y material para apoyo ventas (Barrio Veraguas, Bogota).

CAPITAL CONSTRUCTORA. 2017
Piloto de Tour Virtual sobre la sala de ventas y apartamentos modelo del proyecto Acqua (Chia, Cundinamarca).

OBTURA ESTUDIO. 2017
Fotografia y Filmacion Aérea con equios RPAS (Remotely Piloted Aircraft Systems) para produccion audiovisual de Productos derivados de Lavanda, linea Cosmética. (Villa de Leyva, Boyacd)

OBTURA ESTUDIO. 2018
Tour Virtual sobre las instalaciones del Estudio de Fotografia y areas disponibles para producciones en modalidad de alquiler. (Bogota)

@MIAHOFFICIAL 2018
Foto-reportajes durante interpretacion de covers, videodips para visibilidad en redes, Foto-Fija pre-lanzamiento sencillo “Cuelga si llama”, material fotografico press-kit artista. (Bogota)

FUNDACION RADAMEL FALCAO GARCIA. 2018
Foto-reportajes durante apertura y cierre del Tomeo “Futuros Tigres”, videodlip corporativo alusivo al evento. (Zipaquira, Cundinamarca)

@MEJORJUNTAS_, 2018
Foto-reportaje sobre el evento de “Automaquillaje” desarrollado por Mabel Cartagene y Liliana Meza en la Ciudad de Bogota. (Hotel GHL Hamilton)

HAQENDA .
Foto-reportaje sobre evento tipo “Prom” y desarrollo de video corporativo para visibilidad de los espacios de alquiler. (Bogota)

TERMALES EL OTONO. 2018
Piloto de Tour Virtual sobre las instalaciones de Restaurantes, Pazoleta y Auditorio- Centro de Convenciones del Hotel.(Manizales, Caldas)

FUNDAQION FALCAO 2019
Foto-reportajes durante evento “Artistas Unidos por la Nifiez de Colombia”, Concierto Andrés Cepeda y subasta Camisetas “Estrellas del Fiitbol”. (Club El Nogal, Bogota). Direccionamiento Proyectos / Canales Digitales 2019.

@MAPAMARTINEZ_G.2019
Foto-reportajes d las de la temporada del camp de jilismo TC 2000 temporada 2019 d llado en el Autod: de Tocancipa. Foto-reportajes y contenido para visibilidad en redes requerido
por marcas patrocinadoras.

@JUANSE_QUINTERO. 2019
Foto-reportajes durante presentacion musical en tarima, material para visibilidad en redes y press-kit artista.

GHIL. HOTEL HAMILTON BOGOTA. 2019
Tour Virtual sobre las instalaciones del Hotel (Lobby, Restaurante, Habitaciones, Decoraciones. (Bogota)

PPASEO DE LUZ. 2019
Visualizacion Arquitectonica 3D, Fotografia y Perspective Match FOTO vs. VISTA 3D Proyecto: “Demos- Recorrido PASEO DE LUZ". (Bogota, Zona Centro)

PALLMA HUB. 2019
Fotografia en 360 Grados y Desarrollo de Tour Virtual para Galeria, Centro Cultural y Coworking en la ciudad de Bogota.

MULTIPARQUE. 2019
Piloto de Tour Virtual sobre las instalaciones del parque (Sede Autopista Norte # 224-60) en la ciudad de Bogota.




DESARROLLO BE PROVECTOS:

MIRA LA “B” PRODUCCIONES. 2019
Fotografia en 360 Grados y Desarrollo de Tour Virtual para proyecto “PORTAL 40" (Apartamentos) en la ciudad de Bogota. Cliente Final: Valor

AUDIOVISUAL. 2019

-Foto-fija durante los rodajes y /o Spots publicitarios desarrollados por la productora para la

Agencia Green Room. Cliente Final: die diomnas Smarrt.

-Fotografia Publicitaria con Actores e Influencers para Campaiia en Canales Digitales 2019 de la Academia de Idiomas Smart. Contratante:

-Foto-reportaje publicitario para Sandho), Foto-Fija durante rodaje de spots publicitarios en evento 2019, Fotografia de Producto en la experiencia
de consumo durante el evento y Visita Virtual al Stand de

GRAN 2019

-Capacitacion del personal del Politécnico Gran Colombiano para la implementacion del proyecto VISITAS VIRTUALES 360. (Personal del Laboratorio de Expriendias Inmersivas en Educacion).
- Nivelacién en conocimiento basico de Fotografia para inicio de la capacitacion

- Asesoria para la implementacion de la prueba piloto en el Campus de la Universidad

'Y CAMIONES CHEVRROLET.
-Desarrollo Proyecto PABELLON TRANSPORTADOR COLOMBIA, PABELLON TRANSPORTADOR ISUZU PERU, PABELLON VIRTUAL ECUADOR, PABELLON TRANSPORTADOR CHILE. (SANCHO BBDO).

EMBAJADORES 2021
-Desarrollo pieza audiovisual en Formato Inmersivo VR de 180 Grados estereoscopico en 8K para presentacion 5.2mim para Realidad Virtual y Pieza Audiovisual tipo “Making Of” en Formato Inmersivo
de 360 Grados en 5.7K Monoscopico.

TALLER LUZ, 340. (2023)
-Tallerista Invitado para charla sobre Ecosistema de Creacion para Realidad Virtual en Formatos Inmersivos.

VENTURI HOTEL BOUTIQUE - BARIGHARA, SANTANDER (2023)
-Desarrollo visita viretual en 360 grados para mediante fotografia 360 de alta resolucion sobre las instalaciones del hotel y recorridos en Formatos Inmersivos para Video de 360 grados Monoscopico y de 180 grados
Estereoscopico para visualizar en Gafas de Realidad Viortual.

TEATRO MAYOR JULIO MARIO SANTO (2023)
-Produccion Audiovisual para contenido de Video en Formatos Inmersivos VR de 360 grados y VR de 180 Grados Estereoscdpico dentro de la estrategia de TEATRO DIGITAL, para llevar la sala fuera de las instalaciones a través
de la tecnologia y que la comunidad pueda conocer las caracteristicas de una de las Salas de Teatro mds importantes del pais a través de la primera experiencia de Realidad Virtual para una sala de 6pera en la region.

ECLIPSE ANULAR DE SOL - DESIERTO LA TATAGOA - HUILA (2023)

-Desarrollo de Making Of sobre sesion fotografica en la linea Editorial de Moda “Diosa de la Oscuridad” con LA BOUTIQUE FOTOGRAFICA y el fotégrafo JULIO PALOMO, en el marco de la produccion de imagenes a participar en
concurso intemacional de fotografias.

-D llo de je en F Inmersivo de Video VR de 180 Grados Estereoscépico en conjunto con LA BOUTIQUE FOTOGRAFICA en el marco del desarrollo del evento alusivo al “Edipse Anular de Sol” y la experiendia

A

en el CAMPAMENTO INTERESTELAR ORION.

(CONGRESO MASTERCLASS 100 - MEDELLIN (2023)
-Invitado a presentar los desarrollos ejecutados en los formatos Inmersivos de Video VR 360 y Video VR 180 a través de [LA BOUTIQUE FOTOGRAFICA y su exhibicion para el evento, dentro de uno de los congresos
intemacionales de Filmmakers de Bodas mds importantes de la region, realizado en la ciudad de Medellin, con asistentes de Espaiia, México, Panama, Penti, Guatemala, Costa Rica, Ecuador y varias ciudades de Colombia.

PUNTO DiE INFORMACION TURISTICA INTERACTIVIO SOBRE TOUR VIRTUAL - SIBATE (CUND.)
-Desarrollo de Punto de Informacién Turistica montado sobre Tour Virtual para el cubrimiento interactivo de 4 recorridos turisticos en 3 rutas alrededor del municipio de Sibaté (Cundinamarca). Ademas puesta en escena para
socializacion del proyecto con la comunidad.

TALLER LUZ, VOLUMEN 2 (2024)
- Docente del Médulo de Realidad Virtual aplicada a Proyectos Audiovisuales en charla tipo Masterdass y Practica Grupal como parte de los 8 maestros invitados a impartir ctedra en el marco de la convocatoria ganada a
través de CASA PALMA HUB dentro de la Red de Bogotté Cuifturra Locally el

JUYA - MEDELLIN (2024)
-Muestra de Proyectos en Formatos Inmersivos para Realidad Virtual y posibilidades de aplicacion en Bodas + experiencia inmersiva en dispositivos Meta Quest 2 y Meta Quest 3. Conversacion en conjunto con LA BOUTIQUEE
FOTOGRAFICA sobre RETOS Y POSIBILIDADES de los FORMATOS INMERSIVIGS para Realidad Virtual.

SALA DE ARTE BANGOLOMBIA “EDIFICIO ATRIO” - BOGOTA (2024)
-Produccion Audiovisual en Formatos Inmersivos VR de 360 grados y VR de 180 Grados E: opico para el d llo de la Experiencia de Realidad Virtual en Video sobre LA GOLEGQIGN DiE ARTE MAS IMPORTANTE DEEL

PAIS y los inicios de las oficinas de hace mas de un siglo a través de la iniciativa del ESQUELA .. Difusion viajando a los diferentes municipios de Colombia presentando especialmente a los
nifios de municipios apartados a través de Gafas de Realidad Virtual, lo mas valioso del arte en nuestra nacién a través de una experiencia inmersiva narrada por La Actriz y Cantante Carolina Gaitan.

ENCUENTRO - MEDELLIN (2024)
-Muestra de Proyectos en Formatos Inmersivos para Realidad Virtual y posibilidades de aplicacion en Proyectos Audiovisuales + Experiencia Inmersiva en dispositivos Meta Quest 2 y Meta Quest 3. Conversacion en conjunto
con LA BOUTIQUE FOTOGRAFICA sobre RETOS Y POSIBILIDADES FORMATOS INIMERSIVIOS para Realidad Virtual.

AGENCIA PHD COLOMBIA - BOGOTA (2024)
-Piloto de Desarrollo de Video VR de 180 Grados Estereoscopico como parte de la estrategia y presentacion de la Agencia PHD Colombia en el marco de la licitacion para manejo nacional de cuenta de marca de automéviles
miembro del Grupo Porsche. Concepto “Marca/Verso”.

CONCIERTO “VIVA EL MERENGUE” - CORFERIAS, BOGOTA (2024)
-Piloto de Desarrollo de Video VR de 180 Grados Estereoscopico aplicado a espectaculos musicales, durante las presentaciones de los artistas Valoy, Willfrido y
Eddy con puntos de vista en Primera y Tercera persona sobre tarima y hadia el publico. Piloto desarrollado para Ricardo Leyva Producciones.

Vil DIPOLOMADO MEGAFOTO - (2024)
-Muestra de Proyectos en Formatos Inmersivos para Realidad Virtual y posibilidades de aplicacion en Proyectos Audiovisuales + Experiencia Inmersiva en dispositivos Meta Quest 2 y Meta Quest 3. Conversacion en conjunto
con LA BOUTIQUE FOTOGRAFICA sobre Y POSIBILIDADES INMERSIVIOS para Realidad Virtual, enfocados en Formatos Inmersivos aplicados al video para Eventos Sociales (15 ANOS y BODAS.

CREATORS “VIDEQS INMERSIVOS CON LA CANON EQS RS - RSC” - COMUNIDAD DEE CREADORES CANON “LATAM” BOGOTA (2024)

-Taller Online conducido por el EMBAJADOR CANON Jusn Pinilla, transmitido en vivo desde PALMA HUB en BOGOTA, via streaming para toda la comunidad de Creadores de CANON a nivel Latinoamérica,

donde me invitan a compartir experiencias de trabajo con la LINEA CINEMA de CANON y el OBJETIVO 5.2MM DUAL FISHEYE. Revelando cémo estas herramientas han revolucionado la creacion de Videos Inmersivos desde la

captura de imagenes sorprendentes hasta la produccion de experiendias de Realidad Virtual en 8K.

El objetivo del taller no se centraba solamente en el aspecto técnico, sino de sumergirse en las historias y proyectos que han marcado un antes y un después en el mundo audiovisual, conociendo cémo los Videos Inmersivos
J formar la en que conectamos con el piiblico, creando memorias tan vividas que casi se pueden tocar.

P




DESARROLLO BE PROVECTOS:

HIGH HILL ACADEMY - ZIPAQUIRA (2024)

- Docente del Curso: Introduccién a los Formatos Inmersivos de Video para Realidad Virtual “Video VR 360 estético y en movimiento”. Posibilidades de aplicacion en Proyectos Audiovisuales + Experiendia Inmersiva en
dispositivos Meta Quest 2 y Meta Quest 3.

- Docente del Curso: Profundizacion sobre los Formatos Inmersivos de Video para Realidad Virtual “Video VR 180 ESTEREOSCOPICO esttico y en movimiento con Camaras de Linea Cinema”. Posibilidades de aplicacion en
Proyectos Audiovisuales + Experiendia Inmersiva en dispositivos Meta Quest 2 y Meta Quest 3.

BIONDE LINGERIE - BOGOTA (2024)
Desarrollo de Shooting en Formatos Inmersivo para Realidad Virtual de sesion fotogafica con modelo para lenceria BIONDE LINGERIE. Desarrollo de contenido para Experiencia Inmersiva en dispositivos Meta Quest 2 y Meta
Quest 3.

@C0PU__ (amtes -BOGOTA
-Cubrimiento evento de Lanzamiento Coleccion COPU X CLOUD para generacién de Contenido en Formato Inmersivo VR 180 E pico y futura Experiencia Inmersiva en dispositivos VR durante eventos y activaciones de
marca.

@MIAHOFFICAL- BOGOTA
-VideoClip Inmersivo para la artista MIAH: Cover de interpretacion en sonido FUSION del tema “SIN SABER QUE ME ESPERA” dado a conocer por DIOMEDEZ DIAZ y compuesta por LUIS EGURROLA.

Desarrollo en Formato Inmersivo VR 180 ESTEREOSCOPICO en Resolucion de 8K a 60FPS para Realidad Virtual. Experiendia Inmersiva en dispositivos Meta Quest 2 y Meta Quest 3 asi como futura publicacion en plataformas
Youtube VRy DEO VR.
-VideoClips en Formato Lineal: Covers de interpretacion en sonido FUSION de los temas “SIN SABER QUE ME ESPERA”, “LOS CAMINOS DE LA VIDA”, “LA TIERRA DEL OLVIDO”, “COMO TE OLVIDO.”

SET ESTUDIO CREATIVO (ESCUELA DE FORMACIGN ACTORAL) - BOGOTA (2024)
-Dinamizador de procesos durante formacion actoral para que alumnos de la escuela se enfrenten a los Formatos Inmersivos de Video para Realidad Virtual desde la construccion de un personaje, presentacion de castingy
puesta en escena. Experiencia Inmersiva en dispositivos Meta Quest 2 y Meta Quest 3.
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